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Cilj tecaja:

Pametna integracija Al alata u nastavi, zadrzavajuci kljucne
pedagoske vrijednosti.

Kroz prakticne primjere, omogucava se savladavanje strategija za
balans izmedu tehnoloskih inovacija 1 ljudskog pristupa
poucavanju.

Stjecanje vjestina u koristenju Al kao potpore, a ne zamjena za
kvalitetnu nastavu.




= Ishodi teCaja

- Razumijevanje kako izbjeci pretjeranu ovisnost o umjetno;j
inteligenciji u obrazovnom okruzenju;

- Strategije za odrzavanje zdrave ravnoteze izmedu online i offline
obrazovnih aktivnosti;

- Gamifikacija u obrazovanju temeljenom na umjetnoj inteligenciji
kako bi poboljsali angazman ucenika i ishode ucenja;

- Metode za poticanje kreativnosti u okruzenju poboljsanom
umjetnom inteligencijom;

- Ovladavanje naprednim alatima i tehnikama za procjenu ucenika
pomocu umjetne inteligencije.
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Zasto Al u obrazovanju?

= Umjetna inteligencija (Al) postaje sve
vazniji alat u modernoj nastavi, ali njezina
prava vrijednost lezi u poticanju kritickog
misljenja, personaliziranom ucenju i
kreativnoj primjeni — ne u zamjeni
ljudskog faktora.




Sto je Al i kako funkcionira?

Definicija: Al simulira ljudsku inteligenciju kroz algoritme koji
analiziraju podatke, uce obrasce i donose odluke.

Povijest: Od Turingovog testa (1950.) do modernih generativnih Al
alata (ChatGPT, Midjourney).

Vrste Al u nastavi:
- Generativna Al (stvara sadrzaj: tekst, slike, video)
- AnalitiCka AI (procjenjuje napredak ucenika)
- Gamifikacijska Al (pretvara uCenje uigru)




Izazovi i etiCka pitanja

- Prekomjerna ovisnost: UCenici mogu izgubiti vjesStine kritickog
misljenja ako prepustaju Al rjesavanje zadataka.

- Pristranost: Al modeli ponekad repliciraju stereotipe 1z podataka
na kojima su trenirani.

- Rjesenja:
- "Find the Errors' — UCenici analiziraju Al-generirane tekstove
1 traze pogreske.
- "Debate with an AI" — UCenici usporeduju svoje argumente
s Al-om.
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Kako balansirati tehnologiju i ljudski faktor?

Al za automatizaciju rutina:

- Generiranje testova, provjera zadataka, personalizirani materijali.

- Primjer: MagicSchool automatski stvara kvizove 1 planove
lekcija.

Al kao kreativni pomocnik:

- Generiranje ideja za projekte, vizualizacija gradiva.
- Primjer: Gamma.app pretvara biljeske u prezentacije.

Sto ne treba prepustiti AI-u?
- Dublje analize, emocionalnu podrsku, procjenu kreativnih radova.
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=Alati koje smo isprobali:

Alat
Perplexity

Diffit

Algor
Gamma

7R perplexity

Namjena

Istrazivanje s izvorima

Prilagodba materijala razinama

ucenika

Vizualne mape znanja aloor
Al-generirane prezentacije

(‘ﬂ Gamma

hitps.//gamma.app




Gamifikacija — UCenje kroz igru

- Teorijske osnove:
- Piaget: Djeca uce kroz istrazivanje.
- Vygotsky: Drustvena interakcija kljucna za razvoj.
- Montessori: "Igra je posao djeteta."



Vrste obrazovnih igara (prema Cailloisu):

Agon (natjecanje) — Npr. kvizovi na Gimkit-u

Alea (sreca) — Npr. lutrije bodova

Mimicry (uloge) — Npr. igranje povijesnih likova

Ilinx (1zazov) — Npr. escape room 1zazovi Goosechase

hitps.//goosechase.com
Primjeri alata:

- Goosechase — Digitalni lov na blago GIMKIT
- GimkKit — Interaktivni kvizovi s nagradama
- MagicSchool — Generiranje igara poput "Jeopardy

'"
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Kako AI moZe poticati, a ne ugusiti kreativnost?

- Brainstorming partner: ChatGPT generira ideje za projekte.

- Vizualni alat: Leonardo Al stvara ilustracije za price.

- Glazbeni kreator: Suno Al stvara pjesme o gradivu.

@ J¥\) Leonardo.Ai

ChatGPT




Eticki principi:

Transparentnost — UCenici moraju znati kada koriste Al.

Kriticka evaluacija — "Je li ovo dobro jer je Al napravio,
111 zato sto smo mi doradili?,,

Ljudska autenticnost — Al je alat, ne autor.




Kako pravedno ocjenjivati kad Al moze pisati eseje?

- Nove metode evaluacije:
- Procesna ocjena (vrednuje se put, ne samo rezultat)
- Usmena obrana radova
- PrakticCni zadaci (npr. izrada projekata uzivo)

@
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Korisni alati:

- AssistMents — Automatsko ocjenjivanje s detaljnim

povratnim informacijama

/X ASSISTments

socrative

- Socrative — Brzi kvizovi za provjeru razumijevanja

- Formative — PracCenje napretka u stvarnom vremenu

(¥ formative
L)




Kljucni zakljucci i daljnji koraci

- Al je mocan alat, ali ne i svrha sama po sebi.

- Najbolji rezultati dolaze iz kombinacije Al-a 1 ljudske pedagogije.

- Eticko koristenje je kljucno — ucimo ucenike kako
bitl odgovorni korisnici.

= Buducnost obrazovanja nije u tehnologiji sama po sebi, veC u
tome kako je ucitelji koriste da potaknu kritiCko misljenje,
kreativnost i ljudsku povezanost.
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1. ChatGPT (3.5)
Opis: OpenAl-ov chatbot za generiranje tekstualnih sadrzaja

Prednosti:

- Potpuno besplatan za osnovnu verziju

- Podrzava vise jezika (ukljucujuci hrvatski)

- Mogucnost generiranja kompletnih lekcija, zadataka i provjera

- Koristan za pisanje i davanje povratnih informacija na radove ucenika

IVIane:

- GP'I-3.5 verzija manje precizna od GPT-4

- Ogranicenje na ~4000 rijeci po razgovoru
- Ponekad generira netoCne informacije

- Manje kreativan u odnosu na nove modele




Claude Al

Opis: Al asistent od Anthropica s velikim kontekstnim prozorom

Prednosti:
- Moze obraditi duze dokumente

- Manje sklon generiranju netocnih informacija
- Bolje razumije kontekst u dugim razgovorima
- Koristan za analizu 1 sazimanje tekstova

MMane:

- Slabija podrska za hrvatski jezik
- Manje kreativan od ChatGPT-a
- Ogranicenije mogucnosti za generiranje sadrzaja




Gemini

Opis: Googleov Al chatbot integriran s trazilicom

Prednosti:

- Pristup Googleovoj bazi znanja
- Moguc¢nost provjere Cinjenica

- Integracija s Google alatima

- Podrska za generiranje koda

IVIane:

- Cesto daje konzervativne odgovore
- Ponekad preopsirne generacije
- Ogranicena kreativnost




Canva (besplatna verzija)

Opis: Platforma za graficki dizajn s Al alatima

Prednosti:

- TisucCe edukativnih predlozaka, Al alat "Magic Write" za generiranje
sadrzaja, intuitivno sucelje, mogucnost timskog rada

IVMIane:

- Neke premium slike i1 elementi zakljucani, ogranicen broj Al generacija,
vodeni zig na nekim izlazima

Besplatni limiti: 50 Al generacija mjesecno, ogranicen pristup Al alatima

€



Leonardo.Al (free tier)

Opis: Napredni alat za generiranje umjetnickih slika

Prednosti:

- Visokokvalitetne generacije slika

- Edukativni stilovi (povijesne ilustracije)
- Mogucnost fine prilagodbe

- Podrska za 3D modele

IMane:

- Kompleksnije sucelje za pocetnike
- OgranicCen broj dnevnih generacija
- Zahtijeva vremena za ucenje




Adobe Firefly

Opis: Adobeov alat za generiranje vizualnih sadrzaja

Prednosti:

- Profesionalni izgled generacija
- Integracija s Adobe kreativnim alatima
- Mogucnost generiranja tekst efekata

Mane:

- Manje fleksibilan od konkurencije
- Ogranicene opcije prilagodbe

- Vodeni 7ig na besplatnim izlazima




Quizizz

Opis: Platforma za izradu interaktivnih kvizova

Prednosti:

- Tisuce gotovih kvizova
- Automatsko ocjenjivanje
- Detaljna analiza

IMane:

- Ogranicene opcije prilagodbe u besplatnoj verziji
- Manje kreativnih opcija od nekih konkurenata

Besplatni limiti:

- NeogranicCeni kvizovi
- Osnovna analiza




Blooket

Opis: Edukativna platforma s elementima igara

Prednosti:

- Zabavni game-based format

- Podrska za grupno ucenje

- Automatska generacija pitanja
- Vise stilova igara

IMane:

- Manje edukativnih stilova u besplatnoj verziji
- Ogranicene opcije prilagodbe




Socrative
Opis: Alat za brze provjere znanja
Prednosti:

- Real-time analiza

- Jednostavno sucelje
- Vise formata pitanja
- Izvoz podataka

IVMIane:

- Ogranicen broj aktivnosti u besplatnoj verziji
- Osnovni izgled

Besplatni limiti:

- 1 soba za kvizove
» Do 50 ucenika po aktivnosti
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Formative

Opis: Platforma za formativno ocjenjivanje

Prednosti:

- Napredno ocjenjivanje otvorenih odgovora
- Integracija s Google Classroomom
 Vizualna analiza

- Mogucnost audio odgovora

IMane:

- Kompleksnije sucelje
- Zahtijeva viSe vremena za ucenje




Suno Al

Opis: Alat za generiranje pjesama

Prednosti:

- Profesionalni rezultati, mogucnost unosa vlastitih tekstova, viSe zanrova,
brza generacija

IVIane:

- Ogranicen broj dnevnih generacija
- Ponekad kvalitetno

Besplatni limiti:

« 10 pjesama dnevno
- Vlasnistvo nad generiranim pjesmama




InVideo Al

Opis: Alat za 1zradu videa

Prednosti:

- TisuCe predlozaka, automatska generacija scenarija, podrska za vise jezika

IMane:

- Vodeni 7ig u besplatnim videima
- Ogranicene opcije izvoza

Besplatni limiti:

10 minuta Al generiranog videa tjedno




Padlet

Opis: Virtualne oglasne ploce

Prednosti:

- Intuitivno sucelje

- ViSe izgleda ploca

- Mogucnost timskog rada
- Integracija multimedija

IMane:

- Ogranicen broj ploca u besplatnoj verziji
- Manje organizacijskih alata

Besplatni limiti:

- 3 aktivne ploce




MagicSchool

Opis: Al platforma specijalizirana za edukaciju

Prednosti:

- Namjenski edukativni alati

- Generiranje IEP planova

- Alati za diferencijaciju

- Podrska za roditeljsku komunikaciju

IMane:

- Ogranicene mogucnosti u besplatnoj verziji
- Ponekad genericki odgovori

Besplatni limiti:

- Ogranicen broj generacija




Perplexity Al

Opis: Al trazilica s izvorima

Prednosti:

- Navodi izvore informacija

- Mogucnost fokusa na akademske izvore
- Preciznija od standardnih chatbotova

- Podrska za upite na vise jezika

IVIane:

- Ponekad ograniceni izvori
- Manje kreativan od ChatGPT-a




Preporuke:

- Pocnite s 2-3 alata koji najbolje odgovaraju vasim potrebama.
Fokusirajte se na jednu kategoriju
(npr. gamifikacija ili vizualni sadrzaji)

- Postupno prosirujte svoj toolkit kako stjeCete iskustvo

- Kombinirajte alate za optimalne rezultate
(npr. ChatGPT + Canva + Quizizz)







