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▪ Digitalna kompetencija skup je znanja, vještina i stavova koje bi sve 

osobe trebale steći kako bi osigurale kritičko i kreativno korištenje 

IKT-a i digitalnih medija s ciljem postizanja ciljeva vezanih uz rad, 

učenje i/ili slobodno vrijeme. 

▪ Europski okvir digitalnih kompetencija za nastavnike (DigCompEdu) 

Europske komisije ima za cilj promicati digitalnu kompetenciju (DC) 

i inovacije u obrazovanju.



▪ Ova edukacija usmjerena je na razvoj kod nastavnika (na razini 2, 

B1/B2 prema DigCompEdu) skupa znanja i strategija koji im 

omogućuju prelazak na sljedeću razinu digitalnih kompetencija 

(C1/C2 prema DigCompEdu)

▪ https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en


https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en


▪ poticanje razvoja, produbljivanja i intenziviranja digitalnih 

kompetencija nastavnika gledano kroz 6 područja DigCompEdu 

okvira;

▪ omogućavanje nastavnicima provedbe aktivnosti uz korištenje 

digitalnih tehnologija u različitim modalitetima obrazovanja i 

poučavanja;

▪ osposobljavanje nastavnika za provedbu aktivnosti koje promoviraju 

učenje i razvoj DC (digitalnih kompetencija) učenika;

▪ poticanje refleksije, dijeljenja iskustava i kritičkog korištenja 

tehnologije u obrazovnom kontekstu.



▪ Promicati razvoj, produbljivanje i intenziviranje digitalnih kompetencija 

nastavnika prema 6 područja DigCompEdu okvira.

▪ Omogućiti nastavnicima provođenje aktivnosti s digitalnim tehnologijama u 

različitim modalitetima obrazovne nastave.

▪ Osposobiti nastavnike za provođenje aktivnosti koje potiču učenje i razvoj 

digitalnih kompetencija učenika.

▪ Potaknuti refleksiju, dijeljenje i kritičko korištenje tehnologije u obrazovnom 

kontekstu.



▪ Raditi s povratnim informacijama kako bi se shvatila njihova pozitivna uloga u 

motivaciji učenika.

▪ Uvesti kreativne ideje kako bi nastava bila zanimljivija i interaktivnija.

▪ Provoditi praktične aktivnosti za poučavanje izazovnih razreda.

▪ Unaprijediti znanje, vještine i kompetencije sudionika vezane uz njihovu radnu 

praksu.

▪ Iskoristiti korisne izvore i zadatke za učionicu promovirajući istraživačke 

aktivnosti uz pomoć tehnologije.

▪ Poboljšati ICT vještine.



▪ Olakšati iskustvene i kulturne razmjene između europskih sudionika i 

portugalskih nastavnika, što rezultira vrijednim međunarodnim iskustvom.

▪ Unaprijediti komunikacijske vještine na engleskom jeziku i društvene 

vještine.

▪ Promicati međukulturnu osviještenost.

▪ Identificirati i dijeliti dobre prakse koje se mogu primijeniti na lokalnoj 

razini.



▪ Chatgpt

▪ Perplexity

▪ Tutor me

▪ Padlet

▪ Invideo

▪ Thinglink

▪ Virtual reality

▪ Edpuzzle

▪ Wooclap

▪ notebookLM

▪ Gamma
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